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» Képek vagadsa
» Morfologiai operdatorok



> LE ol=
intenzitasintervallumao =)
Intfervallumokra osztjuk fel

» Azt az értéket, ahol a teljes intervallumot
szetdaraboljuk, kUszdbértéknek nevezzUk.

» Az egyes intervallumokhoz bindris esetben
1-et vagy 0-f rendelUnk, eredményUl
kapunk egy bindris maszkot



» Egyszeru OOIE

» Globdlis kUszobolés
» Adapftiv kUszoboles



JV »

» Valasztunk egy tetszdleges globd
amivel elvégezzUk a kUszdbdlést a kep dsszes
pixelére.

» Azokban az esetekben j©, amikor meg fudjuk
pontosan hatarozni eldre ezt az értéket, és nem fog
valtozni a feldolgozdas sordn.



A U

» Abban az esetben, ha a kep e
volt mindenuUtt dllandod, valtozo kUszobértéke
valasztunk.

» A valtozo kUszobérték lekdveti a keprészeken a
megvaltozott megvilagitast, fényviszonyokat.



csak meag.

» Definidlunk egy vagasi tartomanyt, amelye
eredeti kép pixeleinek értéket megtartjuk.

» Eredménykéent értelemszerden kisebb képet fogunk kapni.



> A OITC
jelenti
» Lenyege, hogy egy megvdlasztott alakzat

seqgitségével bejarjuk a teljes képet, és egy definialt
muveletet megadva dllitjuk eld az eredmeényképet.



» Dilatacio (vastagitd hatdasa vo
» Erdzid ( vékonyitd hatdsa van)
» Nyitas ( eltUnteti a kisebb hibdkat, és zajokat)
» /Ards (az Ures alakzatokat tolti fel)



\JD.

» Piros, zOld és kék alapszineklbd
» 16 millid szin kddolhatd

» OpenCV:
» Maftrix tipus: CV_8UC3
» Pont tipus: img.at<Vec3b>(i, j)
» Tartomany: R, G, B € [0, 255]
» Csatorndk indexe: 0 —kék, 1 —zdld , 2 — piros



» Saturation: a szurke aranyc
» Value/Brightness: az adoftt pixel vildgossagat jele
» OpenCV:
» Mdatrix tipus: CV_8UC3
» Pont tipus: img.at<Vec3b>(i, j)
» Tarftomany:
» H e [0, 180]
» S e [0,100]
» V € [0,100]
» Csatorndk indexe: 0 — Hue , 1 —Saturation, 2 — Value



