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» OpenCV alapo
» Szinmodellek
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képfeldolgozd eljards
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» Rendelkezik c++ és python API-val is.



» Core functionality
» Image Processing
» Video Analysis

» Camera Calibration and 3D Reconstruction
» 2D Features Framework

» Object Detection

» High-level GUI
» Video |/O



» APl koncep
» Névter: cv, példa: cv::Mat
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» Mat osztdly (matrixokba tdarolja a képi adatokat)
» Automatikus memoriakezelés
» Automatikus allokdacio a kimeneti adatokra

» Specidlis osztalyok a ki- és bemenetek kezelésére:
InputArray, OQutputArray

» Kivételkezelés: cvi:Exception osztdly
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» 8-bit unsigned integer (ucha
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» 8-bit signed integer (schar)

» 16-bit
» 16-bit
» 32-bit
» 32-bit

» 64-bit

unsigned infeger (ushort)
signed integer (short)

signed infeger (int)
floating-point number (float)
floating-point number (double)
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» COls
> type()

» channels()
» copyTo|)
» seflof)

» clone()
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» Matrixelem: af(),
» Sor: row()

» Oszlop: col()

» Régio: cvi:Rect osztdllyal.

» Matlab stilusu inicializalok: zeros, ones, eye
» resize|)

» reshape()

» mul()



» Csak intenzitaserteke
» OpenCV:

» Maftrix tipus: CV_8UCI
» Pont tipus: img.at<uchar>(i, j)

\_/

» Tartomany: | € [0, 255]
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» Piros, zOld és kék alapszineklbd
» 16 millid szin kddolhatd

» OpenCV:
» Maftrix tipus: CV_8UC3
» Pont tipus: img.at<Vec3b>(i, j)
» Tartomany: R, G, B € [0, 255]
» Csatorndk indexe: 0 —kék, 1 —zdld , 2 — piros



» Saturation: a szurke ard
» Value/Brightness: az adoftt pixel vildgossagat jele
» OpenCV:
» Mdatrix tipus: CV_8UC3
» Pont tipus: img.at<Vec3b>(i, j)
» Tarftomany:
» H e [0, 360]
» S e [0,100]
» V € [0,100]
» Csatorndk indexe: 0 — Hue , 1 —Satfuration, 2 — Value



