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» OpenCV beadllitasc

» OpenCV fuggvenykonyvtar bemutatasa, €
alapjai




OPENCV BEALLITASA

» Leforditott verzio letoltése:
» Link:
» Windows valtozat kivalasztasa

*OpenCV -44.0
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https://opencv.org/releases.html

» Adjuk hozzd az Ope
valtozohoz:

» <opency telepitési konyvtar>\build\xé64\<vs>\bin\

» <vs>:=vcl5, ha VS 2017-et vagy Ujabbat,
vc14, ha VS 2015-6t haszndlsz

» A kdrnyezeti/felhaszndloi valtozok kdze felvehetjik Gz
OpenCV telepitési konyvtarat:



OPENCV BEALLITASA

» Kornyezeti valtozok bedllitasa:

» Vezérldpult -> Rendszer és
biztonsdg -> Rendszer -> Specidlis
rendszerbedllitdsok -> Kornyezefi
valtozok

Karnyezeti valtozok

kapusi felhasznalai valtozai

OPEMNCY_DIR C:\Usersikapusi\Downloads\opency

%% ISERPROFILE%:\AppData'LocalTemp
%%SERPROFILE%:\AppData'\LocalTemp




>V DI O|C
» Hozz |étre egy Ures C++ proj
» Adj hozzd egy main.cpp fgjit

» Nyisd meg a projekt bedllitasokat: - (projekt helyi menuje:
Properties)

» A Platform legyen xé4
» A Configuration Release vagy All ...



Solution Explorer

CORE-|o-saB| s -

Search Solution Explorer (Ctrl+é€)

OPENCYV BEALLITASA R S

[+ =B References
I+ 'm External Dependencies
Header Files
° Ve Ve Ve -
» VS projekt bedllitasa: Resource Fles
Source Files
++ Main.cpp

- (Global 5cope)

Project1 Property Pages

Configuration: | All Configurations v | fPlatform: Configuration Manager...

4 Configuration Properties 4 General Properties
General Cutput Directory $(SolutionDin)S(Platform)\S(Configuration)’,
Advanced Intermediate Directory S(Platform)’\S{Configuration)’,




» Valaszd k

@

» Add meg az include fgjlok elérési utjat:
<opency telepitési konyvtar>\build\include\

» Megj.. ha kérnyezeti valtozoként (pl. OPENCV_DIR
néven) bedllitottad az OpenCV telepitesi konyvtarat,
akkor $(OPENCV_DIR)\build\include\ irhato ide.
Eldny: a projekt hordozhatd, csak a kdrnyezeti valto
kell minden gépen bedllitani.



OPENCYV BEALLITASA

» VS projekt bedllitasa:
» Valaszd ki a C/C++ pontofl
» Add meg az include fdjlok elérési utjat:

<opency telepitési konyvtar>\build\include\ %

4 Configuration Properties

General Additional #using Directories

Advanced
Debugging
YC++ Dhrectories

Debug Information Format < different options=
Support Just My Code Debugging = different options:=

Commen Language RunTime Support

Consume Windows Buntime Extension



» Valaszd ki a Linker pc
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<opency telepitési konyvtar>\build\xé4\<vs>\lib\

» <vs>:=vcl5, ha VS 2017-et vagy ujabbat,
vc14, ha VS 2015-6t haszndlsz



OPENCYV BEALLITASA

» VS projekt bedllitasa:

Project1 Property Pages

Configuration: | All Configurations v | Platform: Configuration Manager...

4 Configuration Properties A Output File S(OutDir)$(TargetMame)${TargetExt)
General Show Progress Mot Set
Advanced Version
Debugging Enable Incremental Linking zdifferent options>

VC++ Directories Suppress Startup Banner Yes (/NOLOGO)
O T+

4 Linker
General
Input
Manifest File

lgnore lmport Library Mo

Register Qutput MNo

Per-user Redirection

Additicnal Library Directories CAUsers\kapusi\Downloads\opencw\build\x64\wc15\lib I
IBrary Dependencies fes

Use Library Dependency Inputs I

Debugging




» Vdalaszd ki a Linke
» Vdalassz konfiguraciot: Release / Debug

» Add meg a haszndini kivant lib-ef:

» Release konfiguracioban:
opencv_world<opencv_verzio>.lib

./ U

» Debug konfigurdcioban:
opencyv_world<opencyv_verzio>d.lib

» (Allitsd be a mdsik konfigurdciéra is.)



OPENCYV BEALLITASA

» VS projekt bedllitasa:

» Additional Dependencies legvegére: ;opencv_world453.lib
Project1 Property Pages | I [ x /
i
!

4 Configuration Properties A

General
Advanced lgnore Specific Default Libraries
Debugging Medule Definition File

VC++ Directories Add Module to Assembly
[ CC++

4 Linker
General
Input
Manifest File

Embed Managed Rescurce File
Force Symbol References
Delay Loaded Dlls

Assembly Link Resource




OPENCYV BEALLITASA

» Kép beolvasds, megjelenités,
varakoztatas:

#include <opencv2/core.hpp>
#include <opencv2/highgui.hpp>

int main() {
cv::Mat img = cv::imread("<képnév elérési utvonallal>");

cv::imshow("proba", img);
cv::waitKey();

return 9;

}

Ha nem taldlja az include fdjlokat:
1) J6-e az elérési Ut az Additional

Include Directories-nél?
2) Stimmelt a konfiguracio?

Ha nem taldlja a lib-et:

1) JO-e az elérési Ut az Additional
Library Directories-nél?

2) Stimmelt a konfigurdcio és a
platform?e

3) JOl van-e megadva az input lib

Ha hidnyolja a dll-et: Nem (jol)
adtad hozzd az elérési Utvonalhoz
a dll-ek helyét. Javitsd/ mdsold a
projekt mellé a dll-t.
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képfeldolgozd eljards

\N

» Rendelkezik c++ és python API-val is.



» Core functionality
» Image Processing
» Video Analysis

» Camera Calibration and 3D Reconstruction
» 2D Features Framework

» Object Detection

» High-level GUI
» Video |/O



» APl koncep
» Névter: cv, példa: cv::Mat

\_/ o

» Mat osztdly (matrixokba tdarolja a képi adatokat)
» Automatikus memoriakezelés
» Automatikus allokdacio a kimeneti adatokra

» Specidlis osztalyok a ki- és bemenetek kezelésére:
InputArray, OQutputArray

» Kivételkezelés: cvi:Exception osztdly
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» 8-bit unsigned integer (ucha

./

» 8-bit signed integer (schar)

» 16-bit
» 16-bit
» 32-bit
» 32-bit

» 64-bit

unsigned infeger (ushort)
signed integer (short)

signed infeger (int)
floating-point number (float)
floating-point number (double)




> rOWS
» COls
> type()

» channels()
» copyTo|)
» seflof)

» clone()
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» Matrixelem: af(),
» Sor: row()

» Oszlop: col()

» Régio: cvi:Rect osztdllyal.

» Matlab stilusu inicializalok: zeros, ones, eye
» resize|)

» reshape()

» mul()



